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Prefazione

Questo libro, I Manuale dell’AmigaDOS, € la combinazione di tre diverse
pubblicazioni:

Il Manuale dell’AmigaDOS per 1'utente
Il Manuale dell’AmigaDOS per il programmatore
Il Manuale dell’AmigaDQOS di riferimento tecnico

Il Manuale per I'utente contiene informazioni che interessano ogni utente
dell’Amiga, dal momento che esistono piu comandi eseguibili dall’Amiga-
DOS di quanti siano quelli accessibili dal Workbench. Per servirsi di questi
comandi e sufficiente attivare il CLI (Command Line Interface, interfaccia
linea comando) tramite il programma Preferences.

I Manuale per il programmatore descrive la gestione dell’ AmigaDOS
attraverso un programma piuttosto che tramite l'interfaccia linea comando.
Inoltre documenta in modo completo I'’Amiga Macro Assembler e il Linker,
disponibili come prodotti separati.

I Manuale di riferimento tecnico.descrive le strutture dei dati che
I'’AmigaDOS adotta internamente. Include la spiegazione di come i dati sono
memorizzati in un disco DOS e la descrizione del formato dei “file oggetto”
usato dall’AmigaDOS. Il programmatore e l'utente esperto troveranno
estremamente utili le informazioni contenute in questa sezione tecnica.

L’'unione di queste tre pubblicazioni in un singolo volume rappresenta la
miglior guida all’AmigaDOS che si possa desiderare.
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Capitolo 1

Introduzione all’AmigaDOS

Questo capitolo fornisce una descrizione generale del sistema operativo
AmigaDOS. Include una descrizione della gestione del terminale, la struttura
delle directory e l'uso dei comandi. Alla fine del capitolo & presentato un
esempio di una semplice sessione di lavoro con I'’AmigaDOS.

1.1 Descrizione del capitolo

1.2 Gestione del terminale

1.3 Uso del filing system

1.3.1 Nomi dei file

1.3.2 Uso delle directory

1.3.3 Come impostare la directory corrente

1.3.4 Selezione del device corrente

1.3.56 Aggiungere una nota ai file

1.3.6 Comprensione dei nomi dei device

1.3.7 Uso delle convenzioni per le directory e impiego
dei device logici

14 Uso dei comandi dell’AmigaDOS

1.4.1 Esecuzione dei comandi in background

1.4.2 Esecuzione dei file di comandi

1.4.3 Ridirezione dell'input e dell’'output dei comandi

1.4.4 Interruzione dell’AmigaDOS

145 Comprensione dei formati dei comandi

15 Processo di convalida

1.6 Comandi d'uso piu comune

1.7 Convenzioni adottate

1.1 Descrizione del capitolo

L’AmigaDOS e un sistema operativo multitasking, progettato per
I’Amiga. Sebbene possa essere usato come sistema multi-utente, I’Amiga-
DOS viene normalmente utilizzato da un utente singolo. La disponibilita del
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multitasking permette 1'esecuzione simultanea di processi diversi. Si puo
anche usare il multitasking per sospendere un lavoro mentre ne viene
eseguito un altro.

Ogni processo (task) dell’AmigaDOS, come ad esempio il filing system,
rappresenta un particolare task del sistema operativo. Viene eseguito
solamente un processo alla volta; quelli rimanenti correntemente attivi
possono trovarsi in attesa che si verifichi una particolare condizione, o0 sono
stati sospesi e attendono di poter riprendere la loro esecuzione. A ogni
processo € associata una priorita, e quello che ha la priorita piu elevata e
libero di procedere per conto proprio. Gli altri vengono eseguiti solo quando
quelli con priorita piu alta sono per qualche ragione in attesa di qualcosa; ad
esempio di ricevere delle informazioni dal disco.

Il sistema AmigaDOS standard si serve di un certo numero di task che non
sono disponibili all'utente, come per esempio, quello che controlla la porta
seriale. Questi processi sono conosciuti come “processi riservati”. Altri task
riservati sono devoluti al controllo del terminale e al filing system di un disk
drive. Se la configurazione hardware contiene piu di un disk drive, & presénte
un processo per ogni drive.

L'AmigaDOS fornisce un processo utilizzabile dall'utente, chiamato
Interfaccia Linea Comando o CLI. Possono essere eseguiti simultanea-
mente diversi processi CLI, numerati progressivamente a partire da 1. I
processi CLI leggono i comandi e li eseguono. Tutti i comandi e i programmi
degli utenti possono essere eseguiti da qualsiasi CLI. Per creare processi CLI
addizionali si possono usare i comandi NEWCLI e RUN. Per rimuovere un
processo CLI si usa invece il comando ENDCLI. Nel capitolo 2 si trova la
descrizione completa di questi comandi.

1.2 Gestione del terminale

Le informazioni che vengono introdotte nel terminale hanno due strade da
seguire: possono dirigersi verso un CLI che puo comunicare all’AmigaDOS
di caricare un programma, oppure possono venire inoltrate a un programma
che viene eseguito sotto quel dato CLI. In entrambi i casi, &€ un gestore del
terminale (o console) che elabora sia l'input che l'output. Inoltre tale
processo compie il trattamento locale della linea di testo e alcune altre
funzioni. La lunghezza massima di una linea digitata € di 255 caratteri.

Per correggere gli errori, occorre premere il tasto BACKSPACE, che
cancella l'ultimo carattere digitato. Per cancellare un'intera riga, si puo
tenere premuto il tasto CTRL contemporaneamente al tasto X. Questo tipo di
combinazioni con il tasto CTRL, chiamate anche combinazioni control,
vengono d’'ora in poi indicate in questo manuale come CTRL-X.

Se state scrivendo qualcosa, 1'AmigaDOS attende finché non avete
terminato 1'operazione prima di visualizzare qualunque altro output. Potete
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cosi scrivere senza che l'input e 'output vengano mischiati. L.’ AmigaDOS
riconosce che avete terminato l'introduzione di una linea di testo quando
premete il tasto RETURN. Si pud anche comunicare all’AmigaDOS di aver
terminato una linea cancellandola per intero. Per cancellare una linea si puo
premere CTRL-X oppure una serie di BACKSPACE finché tutti i caratteri
della linea non sono stati cancellati. Quando 1I'AmigaDOS si rende conto che
avete terminato, riprende la visualizzazione dell’'output che aveva tenuto in
sospeso. Se desiderate fermare l'output per poterlo leggere, potete
semplicemente digitare un qualunque carattere (premere la barra spaziatrice
e la cosa piu semplice) e 'output si ferma. Per riprendere 1'output premete
BACKSPACE, CTRL-X o RETURN. La pressione di RETURN fa in modo che
I'AmigaDOS tenti di eseguire la linea digitata solo dopo il termine del
programma corrente.

L’AmigaDOS riconosce CTRL-\ come indicatore di fine file. In certe
circostanze, si pud utilizzare questa combinazione per chiudere un file di
input (vedere la sezione 1.3.6 per determinare quando si puo usare CTRL- \).

Se vedete che sullo schermo appaiono strani caratteri quando scrivete
qualcosa sulla tastiera, probabilmente avete premuto CTRL-O inavvertita-
mente. L'’AmigaDOS riconosce questa combinazione come istruzione al
console device (CON:) per visualizzare il set di caratteri alternativo. Per
tornare alla situazione iniziale premete CTRL-N. Qualunque altro carattere
apparira ora normalmente. D’'altro canto potreste premere ESC-C per pulire
lo schermo e visualizzare il testo normale.

Nota: CON:, il device di controllo della tastiera, non prende in
considerazione la pressione dei tasti funzione e di quelli per lo spostamento
del cursore. Se desiderate che questi tasti vengano riconosciuti dovete
utilizzare RAW:. Per una descrizione di RAW:, vedere la sezione 1.3.6,
“Comprensione dei nomi dei device”, piu avanti in questo stesso capitolo.

Infine 1'AmigaDOS riconosce tutti i comandi e gli argomenti sia in
maiuscolo che in minuscolo. L'’AmigaDOS visualizza un nome di file con i
caratteri, maiuscoli o minuscoli, che sono stati usati quando il file & stato
creato, ma non ha nessuna importanza il tipo di carattere che usate quando
fate riferimento al suo nome per identificarlo.

1.3 Uso del filing system

Questa sezione descrive l'uso del filing system dell’AmigaDOS. In
particolare spiega come attribuire un nome ai file, organizzarli e richiamarli.

Un file € il piu piccolo oggetto dotato di nome usato dall’AmigaDOS. 11
modo piu semplice per identificare un file & attraverso il suo nome, come
illustra qui di seguito la sezione 1.3.1. Comunque, puo rendersi necessario
identificare un file in un modo piu completo. Un'identificazione di questo tipo
potrebbe includere il nome del device o del volume, il nome della directory
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cosi come il nome del file. Questo argomento verra illustrato nelle sezioni
seguenti.

1.3.1 Nomi dei file

L' AmigaDOS mantiene le informazioni su disco in una serie di file, i quali
sono dotati di un nome, in modo da poter essere identificati e richiamati. Il
filing system permette che i nomi dei file siano lunghi fino a trenta caratteri,
e i caratteri siano tutti quelli stampabili eccetto la barra (/) e i due punti (:).
Questo significa che all’'interno di un nome di file si possono includere spazi
(), segni di uguale (=), segni di addizione (+), le virgolette e tutti i caratteri
speciali riconosciuti dal CLI. In questo particolare caso pero, si deve avere
I'accortezza di racchiudere tra virgolette il nome del file ed eventualmente
l'intero percorso (vedere i paragrafi seguenti). Per introdurre le virgolette nel
nome di un file, bisogna scrivere un asterisco (*) immediatamente prima di
questo carattere. Inoltre, per introdurre un asterisco, bisogna scriverne un
altro. Questo significa che un file dal nome

A*B = C''
deve essere scritto come segue:

IIA**B p— c*llll
perché il CLI lo accetti.

Nota: quest’uso dell’asterisco contrasta con quello della maggior parte dei
sistemi operativi, nei quali viene impiegato come wild card universale. Un
asterisco da solo rappresenta per I'’AmigaDOS la tastiera e la finestra corrente.
Per esempio,

COPY nomedelfile TO *

copia il contenuto del file specificato sullo schermo.

1.3.2 Uso delle directory

Il filing system permette anche 1'uso delle directory per raggruppare i file
in unita logiche. Per esempio, si possono usare due directory differenti per
separare i programmi sorgenti dalle loro documentazioni, oppure per
mantenere i file che appartengono a una persona separati da quelli che
appartengono a un'altra.
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Ogni file deve appartenere a una directory. Un disco vuoto contiene una
directory, chiamata directory radice (root directory). Se viene creato un file
in un disco vuoto, il sistema lo inserisce nella directory radice. Comunque,
le directory stesse possono contenere ulteriori directory. Ogni directory puo
quindi contenere file, oppure altre directory, o un misto di entrambi.
Qualunque nome di file & unico solamente all’interno della directory cui
appartiene, cosi il file “alberto” della directory “marco” € un file completa-
mente differente da quello chiamato “alberto” nella directory “roberta”.

Questa struttura dei file permette che due persone che condividono lo
stesso disco non debbano preoccuparsi della sovrascrittura di file creati da
qualcun altro, finché creano i propri file nelle proprie directory.

ATTENZIONE: se create un file con un nome che esiste gia,
I'AmigaDOS cancella il contenuto precedente di quel file. Sullo
schermo non troverete nessun messaggio che segnali questa
operazione.

Si puo usare questa struttura a directory anche per organizzare le
informazioni che esistono sul disco, tenendo diversi tipi di file in directory
differenti.

Un esempio puo aiutarvi a chiarire questo aspetto. Consideriamo un disco
che contiene due directory chiamate “marco” e “roberta”. La directory
“marco” contiene due file chiamati “testo” e “lettera”. La directory “roberta”
contiene un file chiamato “dati” e due directory chiamate “lettera” e “fattura”.
Queste subdirectory contengono ognuna un file chiamato “18giugno“. La
Tavola 1-A rappresenta questa struttura:

ROOT

l |
MARCO ROBERTA

I I
TESTO LETTERA DATI LETTERA FATTURA

18GIUGNO  18GIUGNO

Tavola 1-A: una struttura di directory
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Nota: /a directory “marco” ha un file chiamato “lettera”, mentre la directory
“roberta” ne contiene un’altra chiamata “lettera”. Non si crea comunque
confusione, perché i due file sono in directory differenti. Non c'e limite al
livello di nidificazione delle directory.

Per specificare un file in modo completo bisogna includere la directory che
lo contiene, la directory che contiene questa directory, e cosi via, cioé occorre
indicare il nome di tutte le directory che si trovano sul percorso per arrivare
al file desiderato. Per separare ogni nome di directory dalla successiva
directory o dal nome di file, bisogna introdurre una barra (/). Cosi, le
indicazioni complete dei file presenti nel disco della Tavola 1-A sono le
seguenti:

marco/testo
marco/lettera
roberta/dati
roberta/lettera/18giugno
roberta/fattura/18giugno

1.3.3 Come impostare la directory corrente

L'indicazione completa di un file pu0 essere estremamente scomoda da
digitare, cosi il filing system crea e mantiene una directory corrente fittizia
dove vengono ricercati i file. Per specificare la directory corrente bisogna
usare il comando CD (dall'inglese Current Directory). Se avete selezionato
“roberta” come vostra directory corrente allora i nomi che seguono sono
sufficienti per specificare i file in essa contenuti:

dati
lettera/18giugno
fattura/18giugno

Si pud impostare come directory corrente una qualunque delle directory
presenti su disco. Per indicare un file al suo interno basta semplicemente
scriverne il nome. Per specificare i file all'interno delle subdirectory, bisogna
digitare i nomi delle directory poste lungo il percorso a partire dalla directory
corrente.

Tutti i file residenti su un disco restano disponibili anche se € stata
impostata una directory corrente. Per far si che 1'’AmigaDOS li ricerchi
attraverso tutte lg directory a partire dalla radice, € necessario aggiungere
i due punti (:) all'inizio della descrizione del file. Cosi, quando avete
impostato “roberta” come directory corrente, potete ottenere il file “dati”
anche inserendo la descrizione “:roberta/dati”. L'uso della directory corrente
riduce solamente la battitura, visto che tutto cio che si deve fare e indicare
il nome del file “dati”.

Per ottenere gli altri file presenti sul disco, digitate rispettivamente
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“:marco/testo” e “:marco/lettera”. Un altro metodo puo essere quello di usare
il comando CD o di aggiungere / prima del nome di un file. La barra non
significa “radice” come in alcuni sistemi, ma si riferisce alla directory
precedente alla directory corrente. L'AmigaDOS permette 1'uso multiplo di
barre, con ogni barra che si riferisce a un livello precedente. Cosi un ../ in
Unix equivale a / in AmigaDOS. Similmente, un ..\ in MS-DOS equivale a
/ in AmigaDOS. Cosi, se la directory corrente & “:roberta/lettera”, potete
specificare il file “:roberta/fattura/18giugno” come “/fattura/18giugno”. Per
riferirsi ai file in “:marco”, potete scrivere:

CD :marco
definendo direttamente la nuova directory corrente, oppure
CD //marco

definendo la nuova directory corrente a partire dalla posizione precedente,
cioe “roberta/lettera”. Il primo / fa risalire a “roberta”, il secondo alla
directory radice. In seguito potete specificare qualunque file in “marco” con
un singolo nome di file. Naturalmente potete sempre usare // per riferirvi
direttamente a uno specifico file. Per esempio,

TYPE //marco/lettera

visualizza il file senza che abbiate impostato “marco” come directory
corrente. Per andare subito al livello della radice, conviene usare sempre i
due punti (:) seguiti dal nome di una directory. Se si usano le barre, bisogna
conoscere esattamente il numero di livelli da percorrere a ritroso.

1.3.4 Selezione del device corrente

E possibile che l'utente disponga di piu disk drive. A ognuna di queste
periferiche viene assegnato un nome, nella forma dfn: (per esempio, dfl:),
dove “n” si riferisce al numero del device (attualmente 1'AmigaDOS accetta
i nomi di device da df0: a df3:). Ogni singolo disco & associato a un nome
unico, conosciuto come nome del volume (vedere piu avanti per ulteriori
dettagli).

In aggiunta a cio, il device logico SYS: viene assegnato al disco dal quale
fate partire il sistema. Si puo usare questo nome al posto del nome del disco
(come df0:).

La directory corrente € associata anche a un device corrente, cioé il drive
nel quale risiede tale directory. E noto che porre i due punti prima della
descrizione di un file serve per identificare la directory radice del drive
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corrente. Se invece si desidera identificare la directory radice di un
particolare drive, per esempio diverso da quello corrente, si deve collocare
prima dei due punti il nome del drive. Cosi, supponendo che abbiate inserito
il disco nel drive dfl, avete un altro modo per riferirvi al file “dati” nella
directory “roberta”, cioé “dfl:roberta/dati”. Per riferirvi a un file nel drive df0
chiamato “progetto” appartenente alla directory “pietro”, potreste immettere
“df0:pietro/progetto”, senza preoccuparvi di quale directory sia impostata
come quella corrente.

Nota: quando ci si riferisce a un disk drive o a un qualunque altro device
da solo o in unione a un nome di directory, bisogna sempre aggiungere i due
punti, per esempio df1:. .

La Tavola 1-B illustra la struttura di una descrizione di file. La Tavola 1-C
presenta alcuni esempi di corrette descrizioni di file.

A sginistra dei “." A destra dei “:" A destra di “/”

Nome del device Nome della directory Nome della subdirectory
oppure oppure oppure

Nome del volume Nome del file Nome del file

Tavola 1-B: la struttura di una descrizione di file

SYS:comandi

DFO:marco
DFl:roberta/lettera
DF2:roberta/lettera/18giugno
DOC:progetto/sezionel/figure
FONTS: font-prova

C:cls

Tavola 1-C: esempi di descrizioni di file

Per avere accesso a un file presente in un disco particolare, si puo scrivere
il nome unico del disco, che € conosciuto come il nome di volume del disco,
al posto del nome del device. Per esempio se il file & sul disco “MCC", potete
specificarlo indicando il nome “MCC:pietro/progetto”. Si puo usare il nome
di volume per riferirsi a un disco senza indicare in quale drive si trovi. Il nome
di volume viene assegnato a un disco quando lo si formatta (per ulteriori
dettagli, vedere il comando FORMAT nel capitolo 2 di questo manuale).

Un nome di device, a differenza di un nome di volume, non fa realmente
parte del nome. Per esempio, I'AmigaDOS puo leggere un file creato in df0:
da un altro drive, come df1l:, se inserite il disco in quel drive, evidenziando
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di conseguenza l'intercambiabilita dei drive. Se create un file “marco” sul
disco nel drive df0;, il file € identificato come “df0:marco”. Se spostate il disco
nel drive dfl:, I'AmigaDOS pué ancora leggere il file, che ora perd €
identificabile come “dfl:marco”.

1.3.5 Aggiungere una nota ai file

Sebbene il nome di un file possa evidenziare alcune informazioni sul suo
contenuto, si rende spesso necessario guardare all'interno del file stesso per
ottenere maggiori dettagli. L’AmigaDOS fornisce una semplice soluzione a
questo problema. Si puod usare il comando FILENOTE per aggiungere al file
un commento lungo fino a 80 caratteri (ricordandosi di racchiudere tra
virgolette i commenti che comprendono degli spazi). Nel commento di un file
si puo inserire qualunque informazione: il giorno della creazione del file, se
un errore & stato corretto oppure no, la versione del programma e qualunque
altra cosa possa aiutare la sua identificazione.

Il commento deve essere associato a un file particolare (non € necessario
che tutti abbiano dei commenti). Per aggiungere il commento occorre
impartire il comando FILENOTE. Un file creato ex novo non e dotato di
commento. Quando si copia un file dotato di commento in un nuovo file,
viene trasferito il contenuto ma non il commento. Comunque, ogni commento
aggiunto a un file che viene riscritto piu volte viene mantenuto. Si pud
scrivere un programma che copi un file e il suo commento, ma occorre fare
uno specifico lavoro supplementare per copiare il commento. Per ulteriori
particolari su questo argomento, vedere il capitolo 2 del Manuale
dell’AmigaDOS per il programmatore.

Quando si cambia nome a un file, il commento associato non cambia, visto
che il comando RENAME interviene solo sul nome del file. Il contenuto del
file e il suo commento rimangono inalterati, comunque se ne alteri il nome.
Per ulteriori particolari, riferirsi ai comandi LIST e FILENOTE illustrati nel
capitolo 2 di questo manuale.

1.3.6 Comprensione dei nomi dei device

I device sono dotati di un nome, in modo che sia possibile riferirsi a loro
usando un termine preciso. I nomi dei dischi, come df0:, sono esempi di nomi
di device. Notate che per riferirsi a un nome di device, cosi come per un
nome di file, si possono usare sia caratteri maiuscoli che minuscoli. Per
quanto riguarda i dischi, si fa seguire al nome di device un nome di file
poiché 1'AmigaDOS supporta i file in questi device. Inoltre un nome di file
puo includere delle directory, visto che I'’AmigaDOS supporta anche quelle.

Si possono creare anche file in memoria utilizzando il device chiamato



12 IL MANUALE DELL'AMIGADOS PER L'UTENTE

RAM:. Questo dispositivo emula un disk drive in memoria; &€ quindi in grado
di creare un filing system che utilizza qualunque comando del filing system
normale.

Nota: il device RAM: richiede la presenza del file “lI/ram-handler” sul disco.
Nella versione 1.2, il device RAM: scrive i file in blocchi di 512 byte. Per
attivare l'icona del device RAM: ogni volta che viene fatto partire il sistema,
bisogna modificare il file di startup per includere il comando appropriato.

Una volta che il RAM: esiste, si puo, per esempio, creare una directory per
copiare tutti i comandi in memoria, usando le seguenti istruzioni:

MAKEDIR ram:c
COPY sys:c TO ram:c
ASSIGN C: RAM:C

Ora potete vedere il risultato con DIR RAM:. Sara presente la directory “c”,
che il comando DIR visualizza come c (dir). Questa operazione rendera
I'esecuzione dei comandi molto veloce ma lascera disponibile poca memoria
per altre applicazioni. Ogni file presente nel device RAM: viene perso quando
la macchina subisce un reset.

Nota: sul disco Workbench non tutti i comandi del’AmigaDOS sono
contenuti nella directory c. Quindi copiando tale directory nel drive in
memoria RAM: e assegnandola, puo accadere che impartendo determinati
comandi il sistema, accedendo esclusivamente al dispositivo RAM:, non li
trovi e non possa quindi mandarli in esecuzione. Per esempio il comando
FORMAT é residente nella directory System, e non verrebbe quindi eseguito.

L'AmigaDOS fornisce altri device che potete usare senza bisogno di far
riferimento a un file su disco. I paragrafi seguenti descrivono tali device, tra
i quali NIL:, SER:, PAR:, PRT:, CON: e RAW:. In particolare il device NIL: &
un device fittizio. L'’AmigaDOS non crea nessun output diretto a NIL;,
mentre, quando si legge da NIL:, I'AmigaDOS fornisce immediatamente
un'indicazione di “end-of-file” (fine del file). Per esempio, potete scrivere:

EDIT abc TO nil:

in modo da usare |’ editor per scorrere un file, senza che 1I'AmigaDOS riscriva
le eventuali modifiche.

Si pud usare il device chiamato SER: per riferirsi a qualunque periferica
connessa tramite la linea seriale (spesso una stampante). Cosi, potete
scrivere il comando seguente:

COPY xyz TO ser:
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per comunicare all’AmigaDOS di inviare il contenuto del file “xyz" alla linea
seriale. Bisogna notare che il device seriale copia soltanto in multipli di 400
byte alla volta, quindi effettuare una copia con SER: pu0 apparire
discontinuo.

11 device PAR: si riferisce alla porta parallela nello stesso modo.

L’AmigaDOS fornisce inoltre il device PRT: (dall'inglese PRinTer, che
significa stampante). Il device PRT: identifica la stampante che utilizzate,
definita per mezzo del programma “Preferences”. In questo programina,
potete definire se la vostra stampante € collegata attraverso la porta seriale
o quella parallela. Cosi, il comando

COPY xyz TO prt:

stampa il file “xyz" prescindendo dalla porta alla quale € connessa la
stampante.

I1 PRT: trasforma ogni carattere di line feed (avanzamento linea), presente
in un file, in un carriage return (ritorno carrello) seguito dal carattere line
feed. Alcune stampanti, pero, richiedono i file senza trasformazione. Per
trasmettere un file senza che i linefeed vengano alterati, occorre usare
PRT:RAW al posto di PRT..

L’AmigaDOS consente 1'uso di finestre multiple. Per formare una nuova
finestra, si pud usare il device CON:. Il formato per il device CON: e:

CON:x/y/larghezza/altezza/[titol0]

dove “x” e “y” sono le coordinate, “larghezza” e “altezza” sono numeri interi
rappresentanti la larghezza e 1'altezza della nuova finestra, e “titolo”, che &
facoltativo, € una stringa. Bisogna includere tutte le barre (/), compresa
l'ultima. Il titolo, che appare nell'intestazione della finestra, puo essere
composto da un massimo di trenta caratteri (spazi inclusi). Se il titolo
contiene degli spazi bisogna racchiudere l'intera descrizione tra virgolette
(") come si vede nell' esempio seguente:

''CON:20/10/300/100/prova finestra''

C’é un altro device che riguarda le finestre chiamato RAW:, ma viene
impiegato raramente "dall'utente medio (vedere il capitolo 2 del Manuale
dell’AmigaDQOS per il programmatore per ulteriori particolari). Si puo usare
RAW:, nello stesso modo in cui si usa CON:, per creare un device che tratta
le finestre in modo meno elegante. RAW: per0, al contrario di CON:, non
effettua la traduzione dei caratteri e non permette di modificare il contenuto
di una linea, cioeé accetta l'input e restituisce 1'output esattamente nella
stessa forma in cui sono stati originariamente scritti. Questo significa che i
caratteri sono mandati immediatamente a un programma senza permettere
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di cancellarne qualcuno usando il tasto BACKSPACE. Normalmente si usa
RAW: con un programma che pretende l'input e I'output senza la traduzione
dei caratteri.

ATTENZIONE: il device RAW: deve essere utilizzato solo dai piu
esperti. E consigliabile servirsene con cautela.

Per riferirsi alla finestra corrente, sia per l'input che per I'output, € possibile
indicarla con un nome speciale: * (il carattere asterisco). Il comando COPY
puo essere usato per copiare da un file a un altro; quindi usando *, & possibile
copiare il contenuto di una finestra in un’altra. Per esempio:

COPY * TO CON:20/20/350/150/

oppure dalla finestra corrente alla finestra corrente. Per esempio:
COPY * TO *

oppure da un file alla finestra corrente. Per esempio:
COPY marco/lettera TO *

L'AmigaDOS finisce di copiare quando giunge alla fine del file. Per
comunicare all’AmigaDOS di terminare la copia dal *, bisogna impartire la
combinazione CTRL-\. Notate che * NON ¢ la wild card (cioé il carattere
jolly) universale.

1.3.7 Uso delle convenzioni per le directory e impiego dei
device logici

Oltre ai device fisici che abbiamo gia menzionato, I’AmigaDOS supporta
una serie di utili device logici. L' AmigaDOS usa tali device per individuare
i file che i programmi richiedono di volta in volta. In questo modo i
programmi possono riferirsi a un nome di device standard prescindendo
dalla reale locazione del file. Tutti questi device logici possono venire
riassegnati dall'utente per riferirsi a qualunque directory. :

I device logici descritti in questa sezione sono elencati nella tavola della
pagina successiva.
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Nome Descrizione Directory
SYS: Directory radice del disco di sistema :

C: Directory dei comandi C

L: Directory delle librerie L

S: Libreria delle sequenze S

LIBS: Libreria per le chiamate a OpenLibrary :LIBS
DEVS: Device per le chiamate a OpenDevice :DEVS
FONTS: Font caricabili per le chiamate a OpenDiskFont :FONTS
T: Area di lavoro temporanea da assegnare T

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Tavola 1-D: i device logici

SYS:
Disco.Iniziale:

“SYS’ rappresenta la directory radice del SYStem disk
(disco sistema). Quando si attiva 1'Amiga, I'’AmigaDOS
assegna il device logico SYS: al nome della directory
radice del disco presente in df0:. Se, per esempio, il disco
nel drive df0: & dotato del nome di volume “Di-
sco.Iniziale”, ' AmigaDOS assegna SYS: a Disco.Iniziale:.
Dopo questa assegnazione, qualunque programma che si
riferisca a SYS: usera la directory radice di quel disco.

C:
Disco.Iniziale:c

“C" rappresenta la directory dei comandi. Quando si
immette un comando da CLI (per esempio, DIR <cr>),
I'’AmigaDOS inizialmente cerca di individuarlo nella
directory corrente. Se il sistema non riesce a trovare il
comando nella directory corrente, procede a cercarlo
come “C:DIR". Cosi, se avete assegnato “C:” a un’altra
directory (per esempio, “Altro.Disco:c”), 1'AmigaDOS
legge e quindi esegue “Altro.Disco:c/DIR".

L:
Disco.Iniziale:l

“L" rappresenta la directory delle Librerie. Questa
directory contiene gli overlay per i comandi troppo lunghi
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Device logico:
Directory tipica:

Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

Device logico:
Directory tipica:
Descrizione:

e le parti non residenti del sistema operativo. Per
esempio, le librerie di run-time mantenute su disco
(Ram-Handler, Port-Handler, Disk-Validator...) trovano
posto in questa directory. L’AmigaDOS richiede la
presenza di questa directory per operare.

S:
Disco.Iniziale:s

“S" rappresenta la libreria delle Sequenze. I file sequenza
contengono una serie di comandi che il comando
“EXECUTE" cerca ed esegue. EXECUTE ricerca il file
sequenza (chiamato anche file batch) inizialmente nella
directory corrente. Se l'operazione non ha successo,
EXECUTE procede a cercarlo nella directory alla quale &
stato assegnato il device logico S:.

LIBS:
Disco.Iniziale:libs

La funzione OpenLibrary (che fa parte del ROM Kernel)
ricerca in questa directory le librerie che non sono gia
presenti in memoria.

DEVS:
Disco.Iniziale:devs

La funzione OpenDevice ricerca in questa directory i
device che non sono gia presenti in memoria.

FONTS:
Disco.Iniziale:fonts

La funzione OpenDiskFont ricerca in questa directory le
fonti carattere caricabili che non sono gia presenti in
memoria.

Nota: in aggiunta alle directory assegnabili, appena citate, alcuni
programmi aprono dei file nella “:T” directory. Come ricorderete, i file (o le
directory) preceduti dai “:” trovano posto nella directory radice. Cosi “:T”
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individua la directory T, contenuta nella radice, del disco corrente. Si puo
usare questa directory per memorizzare file temporanei. Gli editor, e in genere
i programmi dello stesso tipo, inseriscono i loro file di lavoro temporanei, o le
copie di backup dell’ultimo file modificato, in questa directory. Se non avete
piu spazio a disposizione sul disco, questo é uno dei primi posti dove cercare
i file che non servono piu.

Quando il sistema viene inizializzato, I’AmigaDOS assegna C: alla
directory :C. Questo significa che se si attiva il sistema con un disco che e
stato formattato con il comando:

FORMAT DRIVE DFO: NAME ''Disco.Iniziale"’
SYS: viene assegnato a “Disco.Iniziale”. Il device logico C: e assegnato alla

directory C dello stesso disco (cioé Disco.lniziale:c). Nello stesso modo,
vengono assegnati i seguenti nomi:

C: Disco.Iniziale:c
L: Disco.Iniziale:1
S: Disco.Iniziale:s
LIBS: Disco.Iniziale:1ibs
DEVS: Disco.Iniziale:devs
FONTS: Disco.Iniziale:fonts

Se una directory non € presente, il device logico corrispondente viene
assegnato alla directory radice.

Se possedete un hard disk (chiamato dhO:) e desiderate usare i file di
sistema dovete impartire al sistema i seguenti comandi:

ASSIGN SYS: DHO:
ASSIGN C: DHO:C
ASSIGN L: DHO:L
ASSIGN S: DHO:S
ASSIGN LIBS: DHO:LIBS
ASSIGN DEVS: DHO:DEVS
ASSIGN FONTS: DHO: FONTS

Bisogna sempre tenere presente che le assegnazioni coinvolgono tutti i
processi CLI. Cambiare un'assegnazione all'interno di una finestra significa
ripercuotere la variazione in tutte le altre.

Se desiderate usare la vostra libreria speciale di fonti carattere, digitate

ASSIGN FONTS: ''Disco Fonti Speciali:mie.fonti'"®
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Se desiderate che i vostri comandi vengano eseguiti piu velocemente e
avete memoria in abbondanza, digitate

MAKEDIR ram:c
COPY sys:c ram:c all
ASSIGN C: ram:c

Questa operazione copia tutti i normali comandi dell’AmigaDOS nel disco
RAM e riassegna la directory dei comandi in modo che il sistema li trovi nel
disco virtuale in memoria.

1.4 Uso dei comandi dell’AmigaDOS

Un comando dell’AmigaDOS € costituito dal nome del comando stesso e
dai suoi argomenti, se sono previsti. Per eseguire un comando dell’Amiga-
DOS bisogna scriverne il nome e gli argomenti dopo il prompt del CLIL.

Quando si scrive il nome di un comando, questo viene eseguito come parte
della Command Line Interface (CLI). Immediatamente dopo si possono
inserire altri comandi, ma 1’AmigaDOS non li esegue finché il comando
corrente non € terminato. Quando un comando e terminato, appare il prompt
corrente del CLI, cioé il cursore con il messaggio impostato dal sistema. In
questo caso si dice che il comando € eseguito in modo interattivo.

11 prompt del CLI & inizialmente n>, dove n & il numero del processo CLI.
I1 messaggio del cursore pud comunque essere cambiato per mezzo del
comando PROMPT (per ulteriori dettagli riguardo il comando PROMPT,
vedere il capitolo 2 di questo manuale.)

ATTENZIONE: se state eseguendo un comando in modo interattivo e
per qualche motivo questo fallisce, I'AmigaDOS continua in ogni caso
a eseguire il comando successivo. Percid, pud essere pericoloso
introdurre molti comandi in anticipo. Per esempio, se scrivete

COPY aTOb
DELETE a

e il comando copia fallisce (magari perché il disco € pieno), DELETE
viene comunque eseguito e perdete il vostro file.

1.4.1 Esecuzione dei comandi in background

Usando il comando RUN si puo ordinare all’AmigaDOS di eseguire uno o
piu comandi in background (sottofondo). RUN crea un nuovo CLI in qualita
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di processo separato a bassa priorita. Se si fa uso di questa possibilita,
I'AmigaDOS esegue le linee di comando impostate successivamente, nello
stesso momento di quelle che hanno beneficiato dell'uso di RUN. Per
esempio si puo esaminare il contenuto di una directory mentre un file di testo
viene stampato. Per farlo, scrivete

RUN TYPE file_di_testo TO prt:
LIST

Il comando RUN crea un nuovo CLI e porta avanti la stampa del file, mentre
la lista viene visualizzata nella finestra originale del CLIL

Si puo chiedere all’AmigaDOS di portare avanti diversi comandi usando
RUN. RUN preleva ogni comando e lo esegue nell'ordine dato. La linea
contenente i comandi dopo il RUN viene detta command line. Per terminare
una command line, bisogna premere RETURN. Per estendere la command
line su piu linee di testo, si deve aggiungere un simbolo di addizione (+) in
ogni linea, eccetto 1'ultima, prima di premere RETURN. Per esempio,

RUN JOIN filel file2 AS file3 +
SORT file3 T0 filed +
TYPE filed TO prt:

1.4.2 Esecuzione dei file di comandi

Si puod usare anche il comando EXECUTE per eseguire le command line
contenute in un file invece che scriverle direttamente. I1 CLI legge la
sequenza di comandi dal file finché non trova un errore o raggiunge la fine
del file. Se trova un errore, I' AmigaDOS non esegue i comandi seguenti sulla
linea del RUN o nel file usato da EXECUTE, a meno che non sia stato
impartito il comando FAILAT. Per i particolari che riguardano il comando
FAILAT, vi rimandiamo al capitolo 2. 11 CLI mostra i prompt solo dopo
I'esecuzione dei comandi in modo interattivo.

1.4.3 Ridirezione dell’input e dell’'output dei comandi

L’AmigaDOS fornisce un modo per ridirigere l'input e 1'output standard.
Si usano i simboli > e < come comandi. Normalmente, quando si digita un
comando, I’AmigaDOS ne visualizza 1'output sullo schermo. Per comunicare
all’AmigaDOS di mandare l'output a un file si deve usare il comando >. Per
accettare 'input verso un programma proveniente da un file invece che dalla
tastiera, si deve usare il comando <. I comandi < e > agiscono come vigili
addetti al traffico e dirigono il flusso delle informazioni. Per esempio, per
dirigere verso il file chiamato “file_di_testo” I'output che deriva dal comando
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DATE , dovete digitare la seguente linea di comando:
DATE > file_di-testo

Consultate il capitolo 2 del Manuale dell’AmigaDOS per l'utente per una
completa descrizione dei simboli < e >.

1.4.4 Interruzione dell’AmigaDOS

L’AmigaDOS consente quattro livelli diversi di interruzioni con CTRL-C,
CTRL-D, CTRL-E e CTRL-F. Per arrestare il comando in corso, qualunque
cosa stia facendo, potete premere CTRL-C. In alcuni casi, come in quello di
EDIT, la pressione di CTRL-C ordina al comando di fermare cid che stava
facendo, e di tornare alla lettura di ulteriori comandi EDIT. Per comunicare
al CLI di fermare una sequenza di comandi iniziata da EXECUTE, si preme
CTRL-D appena termina il comando attualmente in esecuzione. CTRL-E e
CTRL-F sono usati solamente da certi comandi in casi specifici. Per ulteriori
particolari, consultate il Manuale dell’AmigaDOS per il programmatore in
questo stesso volume.

Nota: ¢ compito del programmatore riconoscere questi segnali di
interruzione e rispondere a essi. L’AmigaDOS, da solo, non interrompe un
programma.

1.4.5 Comprensione dei formati dei comandi

Questa sezione spiega il formato standard o il template (schema) degli
argomenti usato dalla maggior parte dei comandi dell’AmigaDOS per
specificare i propri argomenti. Il capitolo 2 di questo manuale include il
template nella documentazione di ogni comando. Il template fornisce un alto
grado di flessibilita per quanto riguarda 1'ordine e la forma della sintassi dei
comandi.

Il template degli argomenti indica una lista di keyword (parole chiave)
che possono essere usate come sinonimi. Per farlo, si digita dopo la keyword
l'alternativa prescelta, e la si separa con un segno di uguale (=).

Per esempio:

ABC ,WWW,XYZ = 777

specifica le keyword ABC, WWW e XYZ. L'utente pud usare la keyword ZZZ
al posto della keyword XYZ.

Queste keyword specificano il numero e la forma degli argomenti che il
programma si attende. Gli argomenti possono essere opzionali o obbligatori.
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Gli argomenti, se vengono forniti, possono essere specificati in due modi:

Per posizione In questo caso, gli argomenti devono essere nello stesso
ordine indicato dalla lista delle keyword.

Per keyword In questo caso l'ordine non ha importanza e si fa precedere
ogni argomento dalla keyword di competenza.

Per esempio, se l'istruzione MIOCOMANDO legge da un file e scrive verso
un altro, il template degli argomernti viene a essere:

FROM,TO
Si puo usare il comando specificando gli argomenti per posizione:
MIOCOMANDO fi]e-di-‘input file-di-output

oppure usando le keyword:

MIOCOMANDO FROM file-di-input TO file-di-output
MIOCOMANDO TO file-di-output FROM file-di-input

Si possono anche combinare le indicazioni degli argomenti per keyword e
per posizione, come nel caso seguente

MIOCOMANDO file-di-input TO file-di-output

dove l'argomento FROM viene fornito per posizione, e 'argomento TO per
keyword. La forma seguente & invece scorretta:

MIOCOMANDO file-di-output FROM file-di-input

poiché il comando presume che il file di output sia il primo argomento
posizionale (cioe il file FROM).

Se I'argomento non & una parola singola (cioé, se contiene o € “delimitata”
da spazi), deve essere racchiuso tra virgolette (’). Se I'argomento ha lo stesso
nome di una delle keyword, dev’essere racchiuso anch’esso tra virgolette.
Per esempio, il seguente

MIOCOMANDO -' ' nome file'' TO '*'from*'

fornisce il testo “nome file” come argomento FROM, e il nome del file “from”
come argomento TO.
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Le keyword nelle liste di argomenti hanno associati certi qualificatori, che
sono rappresentati da una barra (/) e da una lettera specifica. Riportiamo qui
di seguito il significato dei vari qualificatori:

/A L’'argomento & necessario € non puo essere omesso.

/K L'argomento deve essere fornito con la keyword e non pud essere
usato in senso posizionale.

/S La keyword funziona come un pulsante di attivazione e disatti-

vazione (un toggle) e non ha argomenti.
I qualificatori A e K possono essere combinati, e percio il template

DRIVE/A/K

significa che si deve fornire sia 'argomento sia la keyword DRIVE.

In alcuni casi non deve essere fornita nessuna keyword. Per esempio, il
comando DELETE riceve dall’AmigaDOS l'ordine di cancellare un certo
numero di file. In questo caso, si omette semplicemente il valore della
keyword, ma rimangono nel template le virgole normalmente usate per
separare le keyword. Cosi, il template per il comando DELETE, che puo
ricevere un massimo di dieci file, é:

33333333

Infine, si consideri il comando TYPE. Il suo template &
FROM/A,TO,0PT/K

e significa che il primo argomento puo essere specificato per posizione o per
keyword e che € necessario. Il secondo argomento (TO) & opzionale e la sua
keyword puo essere omessa. L'argomento OPT € opzionale, ma se viene
indicato, deve essere fornito con la keyword. Quindi, tutte le forme seguenti
del comando TYPE sono valide:

TYPE nome_del_file

TYPE FROM nome_del_file

TYPE nome—del_file T0 file_di_output

TYPE nome_del_file file_di_output

TYPE TO file—di_output FROM nome_del_file OPT n
TYPE nome_del_file OPT n

TYPE nome_del_file OPT n TO file_di—output

Nonostante questo manuale fornisca una lista di tutti gli argomenti dei
vari comandi, & possibile visualizzare il template degli argomenti semplice-
mente digitando il nome del comando seguito da un punto di domanda (?).
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Se gli argomenti forniti non combaciano con quelli del template, la
maggior parte dei programmi visualizza semplicemente il messaggio “Bad
args” o “Bad arguments” (argomenti non corretti) e si ferma; di conseguenza
bisogna riscrivere il comando e gli argomenti. Per visualizzare un aiuto sullo
schermo riguardo agli argomenti che un comando si aspetta di ricevere, si
puo aggiungere sempre un punto di domanda (?).

1.5 Processo di convalida

Quando un disco viene introdotto in un drive per la prima volta,
I’AmigaDQOS crea un processo a bassa priorita che convalida l'intera struttura
del disco. Finché il processo non € terminato non si possono creare file sul
disco, mentre e possibile leggerli.

Quando il processo di convalida & stato completato, I'’AmigaDOS controlla
se € stata impostata la data. Per impostare la data e 1'ora, si deve usare il
comando DATE. Se non € stata specificata una data di sistema, I'’AmigaDOS
imposta la data e il tempo di sistema uguale a quelli del file piu recente
presente sul disco appena inserito. Questo garantisce che le nuove versioni
dei file abbiano.sempre date piu recenti, nonostante il fatto che 1'ora e la data
siano in effetti sbagliate.

Se si richiede l'ora e la data prima che la convalida sia terminata,
I'AmigaDOS le mostra come non impostate. Si pu¢ quindi aspettare la fine
del processo di convalida, oppure usare il comando DATE per introdurre il
tempo € la data corretti. La convalida dovrebbe verificarsi una volta sola; in
ogni caso, non dura mai piu di un minuto.

1.6 Comandi d’uso piu comune

Questo manuale descrive I’AmigaDOS e i suoi comandi. L'Interfaccia Linea
Comando (CLI, acronimo di Command Line Interface) legge i comandi
digitati in una finestra CLI e li trasforma in azioni eseguite dal computer. In
questo senso, il CLI € simile alle interfacce utente piu tradizionali: si
inseriscono dei comandi e il sistema visualizza in risposta alcune linee di
testo.

Dal momento che alla maggior parte degli utenti & sufficiente il
Workbench, che tra l'altro & particolarmente “user-friendly”, il suo disco
viene fornito con il CLI “disabilitato”. Per utilizzare i comandi descritti in
questo manuale bisogna prima “abilitare” il CLI. Quindi & necessario
disporre, nel proprio Workbench, di una nuova icona, chiamata “CLI".
Quando viene selezionata e aperta quest'icona, si rende disponibile una
finestra CLI, che puo essere utilizzata per indirizzare i comandi in forma
testuale direttamente all’AmigaDOS.
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Come abilitare I'Interfaccia Linea Comando (CLI)

Attivate il vostro computer inserendo i dischetti del Kickstart (se si tratta
di un Amiga 1000) e del Workbench. Aprite I'icona del disco e in seguito
quella di “Preferences”. Nella parte sinistra dello schermo, a circa due terzi
di altezza partendo dal basso, noterete la scritta “CLI" con un riquadro per
“ON” e uno per “OFF”". Selezionate “ON” e in seguito puntate su “Save” (in
basso a destra) per abbandonare Preferences.

Come aprire una finestra CLI

Per usare i comandi CLI, occorre aprire una finestra CLI. Aprendo il
cassetto “System” dovrebbe essere visibile 1'icona del CLI (un rettangolo che
contiene un “1>"). Apritela.

Uso del CLI

Per usare l'interfaccia utente CLI selezionatene la finestra e digitate i
comandi CLI desiderati. La finestra CLI, o le finestre, possono essere
dimensionate o spostate esattamente come le altre finestre. Per chiudere la
finestra, digitate “ENDCLI".

Workbench e CLI, relazioni e differenze

Scrivete “DIR” per visualizzare la lista dei file e delle directory presenti
nella directory corrente. Si tratta della lista dei file che costituiscono il vostro
Workbench. Si puo notare che in questa directory sono presenti piu file di
quante icone siano visualizzate nel Workbench. Il Workbench visualizza solo
ifile “X" che dispongono anche di un corrispondente file “X.info". I file “.info”
contengono tutte le informazioni necessarie per gestire le icone.

Per esempio, il programma diskcopy e individuato da due file: il file
“DiskCopy” contiene il programma vero e proprio, mentre il file “DiskCo-
py.info” contiene le informazioni per il Workbench che lo riguardano. Nel
caso di file con i dati di una figura grafica come “mount.pic’, il file
“mount.pic.info” contiene le informazioni che riguardano l'icona e il nome del
programma (di default) che doviebbe elaborarlo (GraphiCraft). In questo
caso, quando l'utente “apre” il file di dati (mount.pic) il Workbench esegue
il programma (GraphiCraft) e gli comunica il nome del file di dati
(mount.pic).

Le subdirectory dell’AmigaDOS corrispondono ai cassetti del Workbench.
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I device con accesso diretto ai blocchi come i dischi (df0:) corrispondono alle
icone dei dischi che avete gia visto.

Non tutti i programmi o i comandi possono essere eseguiti sia
dall'ambiente Workbench sia da quello CLI. Nessuno dei comandi CLI
descritti nel capitolo 2 di questo manuale puo essere eseguito da Workbench.
Per esempio, nella versione 1.1 esistono due diversi comandi DISKCOPY.
Quello nella directory :c/ viene eseguito da AmigaDOS (CLI), mentre quello
nella directory (cassetto) system viene eseguito da Workbench.

Introduzione ad alcuni comandi dell’AmigaDOS

Benché tutti i comandi disponibili attraverso il CLI siano spiegati in
dettaglio nella parte di consultazione rapida di questo manuale, la maggior
parte di noi fa scarso uso delle opzioni avanzate disponibili. Si & quindi
provveduto a fornire un sommario che mostri i vari comandi nella forma piu
usata.

I comandi elencati qui di seguito (accompagnati dai nomi reali dei
comandi dell’AmigaDOS) permettono di svolgere operazioni come:

¢ Copiare un disco (DISKCOPY)

Formattare un nuovo disco (FORMAT)

Installare un disco; creare un disco CLI (INSTALL)

Cambiare nome a un disco (RELABEL)

Ispezionare la directory di un disco (DIR)

Ottenere informazioni riguardo ai file (LIST)

Prevenire cancellazioni accidentali (PROTECT)

Ottenere informazioni riguardo al file system (INFO)
Cambiare la directory corrente (CD)

Impostare l'ora e la data (DATE)

Ridirigere l'output di un comando (>)

Visualizzare un file di testo sullo schermo (TYPE)

Cambiare il nome di un file (RENAME)

Cancellare un file (DELETE)

Creare una nuova directory (MAKEDIR)

Copiare i file in un sistema dotato di due disk drive (COPY)
Copiare i file in un sistema dotato di un solo disk drive (COPY)
Ricercare i file in un disco (DIR OPT A)

Eseguire qualcosa automaticamente alla partenza del sistema (usando la
Startup-Sequence)

e Comunicare all’AmigaDOS dove orientare la ricerca (ASSIGN)
¢ Aprire una nuova finestra CLI (NEWCLI)

¢ Chiudere una finestra CLI esistente (ENDCLI)

L] e o L] * L] [ ] L[] [ ] ] o [ ] ] L] [ ] [ ] [ ] [ ]
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Tutti i comandi elencati nella pagina precedente, richiedono che abbiate
attivato il sistema con un disco CLI invece che con un disco Workbench,
oppure che abbiate attivato il CLI per mezzo del programma Preferences e
che siate entrati nel CLI usando questa via.

La sequenza per attivare il CLI e stata fornita precedentemente in questo
manuale.

Per i nuovi utenti

A coloro che si avvicinano all’Amiga per la prima volta consigliamo di
leggere e provare ognuno di questi comandi, uno alla volta. Ogni comando
mostrato qui di seguito, lascia il vostro disco-prova in condizione di ricevere
il comando immediatamente seguente, che agira esattamente come viene
indicato. Piu tardi, quando avrete acquisito confidenza col sistema, i titoli dei
paragrafi serviranno per rinfrescarvi la memoria.

Come iniziare

Prima di iniziare questa sezione, siate sicuri di possedere due dischi a
doppia faccia vuoti, e di disporre del disco con il Workbench o il CLIL
Proteggete in scrittura il disco originale e abilitate in scrittura i due dischi
vuoti. La maggior parte dei comandi illustrati sono dati nella forma utilizzata
da chi possiede un solo disk drive; talvolta comunque, viene fornita anche
la versione per due drive.

I comandi illustrati in questa sezione sono rientrati rispetto al margine
sinistro e sono scritti in maiuscolo solo per distinguerli dal resto del testo.
L’AmigaDOS riconosce sia i comandi in maiuscolo sia quelli in minuscolo.
Dopo aver digitato ogni comando, occorre premere il tasto RETURN per
ridare il controllo all’AmigaDOS.

Nella sezione che segue, le notazioni “df0:” e “drive 0" si riferiscono al drive
interno dell’Amiga. La notazione “dfl:” si riferisce al primo disk drive
aggiuntivo da 3,5 pollici.

Occasionalmente sulla linea del comando da inserire puo trovarsi un punto
e virgola (;). Il testo che segue il punto e virgola viene trattato dall’AmigaDOS
come un commento. Dal momento che I'’AmigaDOS ignora il resto della linea,
non c'e bisogno che scriviate assieme al comando il commento, che & stato
inserito solo per vostra informazione.

E possibile ottenere per la maggior parte dei comandi una limitata forma
di aiuto scrivendo il nome del comando stesso seguito da un punto di
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domanda (?) e premendo RETURN. Viene mostrato il “template” del
comando, contenente la sequenza dei parametri attesi e le keyword
riconosciute.

Copiare un disco

Potete usare questa sequenza per creare una copia di sicurezza (backup)
del disco sistema originale o di qualunque altro disco.

Per un sistema con 1 drive
DISKCOPY FROM df0: TO df0:

Per un sistema con 2 drive
DISKCOPY FROM df0: to dfl:

Seguite le istruzioni cosi come appaiono. Per un sistema con un solo drive
vi viene chiesto di inserire il disco originale (FROM). Poi, con il progredire
della copia, I'AmigaDOS chiede l'inserimento del disco copia (TO), e cosi via,
scambiando di continuo il disco originale con quello copia fino a che non
termina la duplicazione. Per un sistema con due drive vi viene chiesto di
inserire il disco originale in dfO: (il drive interno) e il disco sul quale deve
essere effettuata la copia in dfl: (il primo drive aggiuntivo).

Togliete il disco originale e mettetelo in un posto sicuro. Lasciate la copia
abilitata in scrittura in modo che possiate memorizzarvi delle informazioni.
Inserite la copia appena effettuata nel drive interno e fate ripartire il sistema
(vedere il Manuale di introduzione all’Amiga fornito con la macchina, per il
processo di inizializzazione del sistema).

Dopo la nuova inizializzazione, entrate nuovamente in modo CLI. Se
ripartite con un disco CLI vi troverete automaticamente nell’'ambiente CLI.
Se state usando un disco Workbench dovrete aprire I'icona CLI presente nel
cassetto system.

Formattare un disco

Per provare il comando di formattazione dovete avere il disco sistema nel
drive 0 e disporre di un disco vuoto.

Alcune volte invece di copiare semplicemente un disco potreste voler
preparare un disco di dati per il vostro sistema. Piu tardi potreste copiare
alcuni particolari file su questo disco di dati. Formattate quindi il vostro disco
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vuoto usando il comando FORMAT
FORMAT DRIVE df0: NAME ''QualunqueNome"'"'

Seguite le istruzioni segnalate dal sistema. Potete formattare i dischi sia nel
drive O (df0O:, interno all’Amiga) che nel drive aggiuntivo.

Dopo che la formattazione € stata completata, aspettate che la luce del
drive, che ne indica l'attivita, si spenga e togliete il disco appena formattato.
Inserite nuovamente il disco sistema. Il disco formattato pud essere usato per
contenere file di dati ma non puod essere usato per attivare il sistema.

Installare un disco

Per provare questo comando, dovete avere il vostro disco sistema nel drive
0 e un disco appena formattato. Sono possibili diversi modi per creare un
disco CLI; ne illustreremo due.

Un disco installato € un disco che puo essere usato per far partire il sistema
(per 'Amiga 1000 l'inserimento del disco installato pud avvenire solo dopo
I'avvenuto caricamento del Kickstart). Potete cambiare un disco formattato
in un disco CLI digitando il comando:

INSTALL ?

Nota: per usare questo comando in un sistema con un solo drive, DOVETE
usare il punto di domanda! Altrimenti ’AmigaDOS tentera di eseguire il
comando sul disco attualmente nel drive 0.

L’AmigaDOS rispondera con:

DRIVE/A
Togliete il disco sistema e inserite il disco formattato. Poi digitate:
dfo:

e premete RETURN. L'AmigaDOS copiera i settori appropriati sul disco. Ora,
se aspettate che la luce del drive si spenga ed eseguite un reset completo
della macchina (CTRL-Amiga-Amiga) vi troverete, quando il sistema ha
terminato la sua inizializzazione, direttamente nel CLI invece che nel
Workbench.

11 vostro disco formattato contiene ora il CLI e niente altro. Cid significa
che, nonostante l'interprete sia presente, nessuno dei comandi illustrati in
questa sezione puo essere eseguito. Un CLI ha bisogno di un certo numero
di file perché i comandi possano essere eseguiti. Tutti i file dei comandi sono
posti nella directory C del disco originale.

11 secondo modo di produrre un disco CLI € piu utile visto che lascia la
directory dei comandi CLI intatta. Di seguito & riportato il processo
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passo-per-passo per cambiare una copia modificabile di un disco Workbench
in un disco CLI:

1. Copiate il vostro disco con il Workbench.

2. Aprite il CLI come descritto piu volte.

3. Premete il pulsante di selezione del mouse nella finestra CLI e digitate il
comando:

RENAME FROM s/startup-sequence TO s/no-startup-sequence

Ora, se aspettate che la luce del drive si spenga ed eseguite un reset
completo della macchina potrete constatare come la vostra copia del
Workbench sia diventata un disco CLI. Per ripristinare il Workbench,
eseguite il comando RENAME nuovamente ma con i due nomi di file
cambiati di posto. Se I’AmigaDOS non riesce a trovare il file con l'esatto nome

di “startup-sequence” nella directory “s”, entra in CLI e aspetta che venga
digitato un comando.

Cambiare nome a un disco

Prima di provare questo comando ponete il disco sistema nel drive 0. Se,
dopo aver copiato o formattato un disco, non siete soddisfatti del nome che
gli avete dato, lo potete cambiare usando il comando RELABEL:

RELABEL QualunqueNome: AltroNome

In questo esempio ci si e riferiti al disco che & stato formattato con il suo
nome di volume. Vi verra chiesto di inserire il volume “QualunqueNome" in
un drive qualsiasi in modo che il comando RELABEL gli possa cambiare il
nome.

Dopo l'esecuzione del comando togliete il disco e inserite nuovamente il
disco sistema. Il disco che avete rimosso possiede ora il nuovo nome.

Lettura della directory

Prima di provare questo comando inserite il disco sistema nel drive 0.
Potete ispezionare il contenuto di una directory per mezzo del comando

DIR oppure DIR df0:

In questa forma viene visualizzato il contenuto della directory corrente. E
possibile accedere al contenuto di una directory differente indicandone il
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percorso d’accesso (pathname). Per esempio il comando:
DIR df0:c oppure DIR ¢

visualizza il contenuto di ¢ (dir) dal drive 0. Le directory sono equivalenti ai
cassetti che potete vedere sullo schermo del Workbench, quando e visibile.

Potete vedere le directory di un disk drive aggiuntivo, se lo possedete,
specificandone il nome. Per esempio:

DIR dfl:

visualizza il contenuto del disco inserito nel drive 1.

E anche possibile vedere le directory di un disco che non & inserito in
nessun drive, specificandone il nome di volume. Per esempio, il contenuto
del disco appena formattato e il cui nome €& stato cambiato puo venire
visualizzato per mezzo del comando:

DIR AltroNome:
Uso del comando LIST

Inserite il disco sistema nel drive O per poter provare questo comando. Il
comando DIR fornisce i nomi dei file che si trovano nella vostra directory. I1
comando LIST fornisce ulteriori informazioni riguardo a quei file. Digitate il
comando:

LIST oppure LIST df0:

L'AmigaDOS fornisce informazioni riguardo a tutti i file presenti nella
directory corrente, tra cui la dimensione del file, se il file pud essere o meno
cancellato, se € un file o una directory, e quali sono il giorno e l'ora della sua
creazione.

.Se insieme a LIST si specifica il nome di una directory, il comando riportera
le informazioni sui file contenuti in quella directory:

LIST ¢

I “rwed” sono chiamati flag di protezione e stanno per Read (leggere),
Write (scrivere), Execute (eseguire) e Delete (cancellare). Se ogni flag e
impostato, usando il comando PROTECT, si suppone che il file sia leggibile,
alterabile, eseguibile e cancellabile. Nella versione attualmente in uso,
I'’AmigaDOS presta attenzione solo al flag di cancellazione (d). Se la “d” non
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viene mostrata nella colonna dei flag di protezione di un file, I'AmigaDOS
non lo cancellera durante 1'esecuzione del comando DELETE.

Uso del comando PROTECT

Per provare questo comando il disco sistema deve essere inserito nel drive
0. Questo comando protegge un file da cancellazioni accidentali, oppure
toglie la protezione. Provate i seguenti comandi:

DATE > mio.file
PROTECT mio.file
LIST mio.file

Potete vedere, usando il comando LIST, come i flag di protezione ora siano
posti a “- - - -". Se ora cercate di eseguire

DELETE file.mio

I'AmigaDOS risponde con:

''Not Deleted - file is protected from deletion'’
(Non Cancellato - il file e protetto,dalla cancellazione)

Per abilitare nuovamente la cancellabilita del file:

PROTECT mio.file d oppure PROTECT mio.file rwed

Le informazioni sul file system
11 vostro disco sistema deve trovarsi nel drive 0. Digitate il comando:
INFO

Questa istruzione vi comunichera quanto spazio € occupato e quanto ¢ libero
nei vostri dischi, se sono read-only (protetti in scrittura) o read-write (non
protetti), e i nomi dei volumi. Potete creare piu spazio libero in un disco
cancellando alcuni file e potete cambiarne il nome di volume usando il
comando RELABEL. Se desiderate informazioni su un disco che al momento
non si trova nel vostro unico drive, digitate il comando:

INFO ?
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I'’AmigaDOS risponde con:
none:

L’AmigaDOS ha caricato il comando INFO dal vostro disco CLI e ne ha
mostrato il template. La risposta “none:” (nessuno) vi dice che dovete
premere solo il tasto RETURN per eseguire il comando. Togliete il vostro
disco CLI e inserite il disco sul quale desiderate operi il comando INFO.
Aspettate che la luce del drive si accenda e poi si spenga, quindi premete
RETURN. I'AmigaDOS vi fornira ora le informazioni riguardanti il disco
appena inserito. Questo trucchetto funziona sia per il comando DIR sia per
INFO.

Cambiare la directory corrente

Fino a questo punto siamo rimasti alla “radice” o, sarebbe meglio dire, al
livello gerarchico piu elevato delle directory del disco. Potete trovare
maggiori informazioni sulla struttura ad albero delle directory nella sezione
1.3 del manuale. Per vedere a quale livello dell’albero delle directory vi
trovate attualmente, usate il comando:

(o))

Per cambiare la directory corrente, dovete comunicare al sistema quale
deve diventare la nuova. Per esempio, quando avete eseguito il comando DIR
per df0:, il disco CLI ha rivelato l'esistenza di una c (dir). Se volete che questa
directory diventi quella corrente, digitate il comando:

CD c oppure CD df0:c

Ora, se richiedete 1'esecuzione del comando DIR, vi verra mostrato il
contenuto di questo livello del filing system. II comando CD (senza
parametri) visualizza il nome della directory corrente. Potete tornare alla
directory radice (il livello piu alto) digitando:

CD :

per il volume corrente (se vi riferite ai dischi per mezzo del nome di volume)
oppure

CD dfo:

per il disco presente nel drive interno.
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Impostare la data e l'ora.

Potete impostare 1'orologio dell’AmigaDOS usando il comando DATE:
DATE 12:00:00 12-0ct-88

L'orologio di sistema misurera il trascorrere del tempo a partire da
quest’'ora e da questa data.

Ridirigere 'output di un comando

Il disco sistema dev'essere nel drive 0 per provare questo comando.
Normalmente l'output di tutti i comandi viene inviato allo schermo del
monitor. Potete cambiare la destinazione verso cui il sistema dirige 'output
usando il comando di ridirezione “>". Il segno di maggiore significa che
I'output viene mandato al file specificato dopo il segno. Ecco un esempio:

DATE > file.data

Eseguite il comando in modo da poter usare successivamente il file.data.
Questo comando crea (o sovrascrive) un file chiamato “file.data” nella
directory corrente. Oppure, giusto per avere qualcosa nel disco formattato
chiamato “AltroNome”, digitate quanto segue:

DATE > AltroNome:file.data

L'AmigaDOS vi richiede di inserire il volume con quel nome. Dopo che la
luce del drive si & spenta, togliete AltroNome e inserite di nuovo il disco
sistema. Ora scrivete il comando:

DIR AltroNome:

Vi verra richiesto un’altra volta di inserire AltroNome in un drive
qualunque. L'’AmigaDOS visualizza quindi la directory di questo disco che
ora contiene un file chiamato file.data.

Ora rimettete il disco sistema o il Workbench nel drive 0.

Visualizzare un file di testo sullo schermo
Potete vedere il contenuto di un file di testo usando il comando TYPE:
TYPE file.data

Questo comando visualizza qualunque cosa sia presente nel file. Se
desiderate fermare l'output momentaneamente per leggere qualcosa sullo
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schermo, premete la barra spaziatrice. Per riprendere la visualizzazione
premete il tasto BACKSPACE. Se desiderate terminare 1l'esecuzione del
comando TYPE, mantenete premuto il tasto CTRL mentre premete anche il
tasto C.

Se volete verificare il contenuto di file.data presente nell’altro disco, potete
eseguire il comando:

TYPE AltroNome:file.data

Cambiare il nome di un file

Il disco sistema deve trovarsi nel drive 0. Potete cambiare il nome di un
file usando il comando RENAME:

RENAME FROM file.data TO file.nuovo
oppure
RENAME file.data file.nuovo

Ora usate il comando TYPE per verificare che il nuovo nome si riferisca allo
stesso contenuto.

TYPE file.nuovo

Notate che la forma alternativa del comando non richiede 1'uso delle
keyword FROM e TO. La maggior parte dei comandi dell’AmigaDOS hanno
una forma alternativa, abbreviata rispetto a quella mostrata in questa
sezione. La forma piu lunga € stata usata principalmente per illustrare cosa
fa effettivamente il comando. Riferirsi al sommario per 1'elenco delle forme
di comando alternative che sono disponibili.

Cancellare i file

11 disco sistema si deve trovare nel drive 0. Puo darsi che vi troviate a
lavorare con diverse versioni di un programma o di un file di testo, e
desideriate cancellare le versioni di cui non avete piu bisogno. Il comando
DELETE vi permette di cancellare i file e di liberare lo spazio che utilizzavano
per usarlo in seguito.

Nota: se cancellate un file non c¢’'e modo di recuperarlo. Assicuratevi di
volerlo veramente cancellare.

Qui di seguito € riportata una sequenza di comandi che crea un file usando
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il comando di ridirezione, lo visualizza per verificare che esiste realmente e
poi lo cancella.

DIR > file.dir
TYPE file.dir
DELETE file.dir
TYPE file.dir

L’AmigaDOS risponde al comando finale della sequenza con il messaggio:
Can't Open file.dir (il file non puo essere aperto)

per indicare che il file non pud essere trovato dal momento che & stato
cancellato.

Copiare i file

11 disco sistema, contenente il Workbench o il CLI, dev'essere nel drive O.
In un sistema con due drive la copia dei file & semplice:

COPY FROM df0:sorgente TO dfl:destinazione
oppure
COPY df0:sorgente dfl:destinazione

In un sistema con un solo drive, la copia dei file & leggermente piu
complessa. Dovete copiare alcuni file di sistema dal vostro disco nella
memoria principale, che & meglio conosciuta come device RAM: oppure
“ramdisk”. Quindi copiare i(1) file nel ramdisk, porre come directory corrente
il ramdisk e poi copiare dal ramdisk verso il disco di destinazione. Di seguito

viene riportata la sequenza tipica:

COPY df0:c/cd RAM:
COPY df0:c/copy RAM:
CD RAM:

Inserite il disco contenente il file da copiare nel drive (in questo esempio
ci serviremo del disco sistema che si trova gia nel drive). Digitate:

COPY df0:c/execute ram:execute
oppure

COPY df0:c/execute execute
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oppure
COPY df0:c/execute ram:

Estraete il disco sorgente e inserite quello destinazione; quindi digitate:

COPY ram:execute df0:execute
oppure

COPY execute df0:execute

Estraete il disco destinazione e inserite nuovamente il disco sistema, poi
scrivete:

CD dfo:

e vi ritrovate nello stesso punto dal quale siete partiti. L'unico altro comando
che potreste voler eseguire é:

DELETE RAM:cd RAM:copy RAM:execute

che restituisce la memoria del ramdisk al sistema per altri impieghi.

Creare una nuova directory

Potete creare una nuova directory all'interno della directory corrente
usando il comando MAKEDIR:

MAKEDIR nuovo.cassetto
Se ora digitate il comando DIR, tra gli altri nomi apparira:
nuovo.cassetto (dir)

Potete anche usare il comando RENAME per muovere un file da una
directory a un’altra dello stesso disco. Il comando:

MAKEDIR nuovo.cassetto
RENAME FROM file.nuovo TO nuovo.cassetto/file.nuovo

muove il file dalla directory corrente a quella appena creata. Per verificare se
il file e stato effettivamente spostato, impartite il comando:

DIR
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Poi proseguite con:
DIR nuovo.cassetto

L'AmigaDOS cerca nella directory nuovo.cassetto, e mostra che il file
chiamato “file.nuovo” si trova effettivamente li.

C’e il mio file su questo disco?

11 disco sistema si deve trovare nel drive 0. Pud accadere che desideriate
vedere tutto il contenuto di un disco, invece di una sola directory alla volta.
Potete usare il comando DIR con una dellestue opzioni:

DIR OPT A

che visualizza tutte le directory e subdirectory presenti nel disco. Ricordate
I'uso della combinazione <SPACE BAR><BACKSPACE> per fermare e
riprendere la visualizzazione. L'effetto del tasto BACKSPACE ¢& uguale a
quello di RETURN, ma con RETURN lo scrolling viene interrotto da una linea
vuota.

Per dare uno sguardo piu accurato al contenuto di un disco, potreste
ridirigere 1'output verso un file:

DIR > dir.mio.disco OPT A

Notate che il comando per la ridirezione dell’output e il nome del file
DEVONO venire prima dell'opzione riferita al comando DIR.

Ora, se lo desiderate, potete vedere il contenuto del file “dir.mio.disco”
facendo uso del comando TYPE, della barra spaziatrice per fermare
momentaneamente la visualizzazione e del tasto BACKSPACE per riprender-
la. Oppure potete usare ED per vedere il file nel modo seguente:

ED dir.mio.disco

» Usate i tasti cursore per scorrere il file avanti e indietro.

e Usate la combinazione di tasti ESC e T <RETURNZ>> per muovervi
all'inizio del file. Questa combinazione puo essere definita come “ESC-T”,
il che significa ESC seguito da T.

 Usate la combinazione di tasti ESC-B <RETURN> per muovervi alla fine
del file.

e Usate la combinazione ESC-M seguito da un numero <RETURN> per

muovervi a un numero di linea specifico.

¢ Usate ESC-Q <RETURN>> per uscire dall’'ED senza cambiare il file oppure
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e Usate ESC-X <RETURN>> per eseguire qualunque modifica nel file
originale.

11 capitolo 3 di questo manuale fornisce informazioni dettagliate per 1'uso
di ED.

Operazioni automatiche in fase di attivazione
del sistema

]

Nella directory “s” del disco sistema € presente un file chiamato
Startup-Sequence (sequenza di partenza) che & uno di quelli usati dal
comando EXECUTE (per via di questa particolarita vengono chiamati
“execute file”). Contiene una sequenza di comandi CLI che I'AmigaDOS
esegue ogni volta che il sistema viene inizializzato. Gli ultimi due comandi
nel file Startup-Sequence del vostro disco del Workbench sono LoadWB
(carica il programma Workbench) e ENDCLI il quale cede il controllo al
Workbench. Potete costruire il vostro file Startup-Sequence usando i
programmi ED o EDIT. Il compendio del comando EXECUTE e la sezione
“didattica” nel capitolo 2 forniscono i particolari che riguardano i vari
comandi inseribili in questi file. Notate che il f<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>